
               แบบ ง.4  
รายละเอียดค าชี้แจงค่าครุภัณฑ์  งบประมาณเงินรายได้ประจ าปี 2565 

 

หน่วยงาน.......คณะเทคโนโลยีสื่อสารมวลชน...... ภาควิชา/สาขาวิชา...........เทคโนโลยีมัลติมีเดีย.............. 

ผลผลิต ………ผู้ส าเร็จการศึกษาทางด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี............ 

          จ านวน   หน่วยนับ   ราคาต่อหน่วย  วงเงิน 

1 รายการ  ชุดจ ำลองเทคโนโลยีควำมจริงเสมือน         1          ชุด         160,767.50     160,767.50 

           (Virtual Reality) ขัน้สูง 

 (กรณีเป็นรายการชุด ให้จัดท ารายละเอียดรายการ จ านวน ราคาต่อหน่วย และราคารวมในทุกรายการ) 

ที ่ รายการ จ านวน หน่วย ราคาต่อหน่วย วงเงิน 

1 แว่นจ ำลองเทคโนโลยีควำมจริงเสมือนไร้สำย    2 เครื่อง 66,340.00          132,680.00 

2 กล้อง 360 องศำ 1 ตัว 28,087.50 28,087.50 

 รวม 160,767.50 
 

2 ที่มาของราคา            มีใบเสนอรำคำดังแนบ                  อ่ืนๆ (ระบุพร้อมแนบเอกสำรประกอบ)............. 

อายุการใช้งาน   เริ่มต้น พ.ศ. .............-............... สิ้นสุด พ.ศ. ............-................... 

3 ประเภทครุภัณฑ์ 
 ครุภัณฑ์ประกอบอำคำร....... ระบุชื่ออำคำร...........................สร้ำงเสร็จปีงบประมำณ………........... 
  ครุภัณฑ์กำรศึกษำ                      ครุภัณฑ์คอมพิวเตอร์                  ครุภัณฑ์ส ำนักงำน 
    ครุภัณฑ์อ่ืน ๆ..........................  

4 วัตถุประสงค์ของรายการครุภัณฑ์             

  ทดแทนของเดิม           เพ่ิมปริมำณเป้ำหมำยผลผลิต         เพ่ิมประสิทธิภำพ/คุณภำพผลผลิต             

4.1  ทดแทนของเดิม (กรณีของเดิมช ารุดเสียหาย) 

 4.1 จัดหำครุภัณฑ์ใหม่ เพื่อทดแทนครุภัณฑ์เดิม เนื่องจำก..................................................... 

  เดิมใช้งำนมำแล้วกี่ป.ี.......................................... 

  4.2   เพิ่มปริมาณเป้าหมายผลผลิต (เพิ่มจ านวนนักศึกษา/จ านวนผู้รับบริการ) 
   4.2  ปริมำณกลุ่มเป้ำหมำยที่เพ่ิมข้ึนจำกเดิม จ ำนวน...............................คน     



4.3 เพิ่มประสิทธิภาพ/คุณภาพผลผลิต (จ านวนนักศึกษา/ผู้รับบริการเท่าเดิม แต่เพิ่มประสิทธิภาพ         

การจัดการเรียนการสอน/การบริการ) 

 4.3 ครุภัณฑ์เดิม ไม่สำมำรถรองรับกำรเพ่ิมประสิทธิภำพ/คุณภำพได้ เนื่องจำกกำรเปลี่ยนแปลง

ของเทคโนโลยีควำมเป็นจริงเสมือน (VR, Virtual Reality) อย่ำงรวดเร็ว ท ำให้ครุภัณฑ์เดิมไม่รองรับ

กำรท ำงำนขั้นสูงได้ 

5 เหตุผลความจ าเป็น 
 เทคโนโลยีมัลติมีเดียในปัจจุบันมีกำรเปลี่ยนแปลงจำกอดีตไปอย่ำงรวดเร็ว กำรติดต่อสื่อสำร และกำรน ำเสนอ
มีรูปแบบที่หลำกหลำย เทคโนโลยีมัลติมีเดียจึงเป็นส่วนส ำคัญในกำรผสมผสำนเทคโนโลยีและผลิตผลงำนให้มีควำม
น่ำสนใจ และมีคุณภำพที่ดีข้ึน อีกท้ังมหำวิทยำลัยเทคโนโลยีรำชมงคลธัญบุรีเป็นมหำวิทยำลัยที่มีวิสัยทัศน์ให้นักศึกษำ
เป็นนักปฏิบัติมืออำชีพชั้นน ำ ด้ำนวิทยำศำสตร์เทคโนโลยีและนวัตกรรม จึงมีควำมจ ำเป็นต้องน ำเทคโนโลยีที่มีควำม
ทันสมัยมำประยุกต์ใช้ในกำรเรียนกำรสอนเพ่ือให้นักศึกษำได้ฝึกฝนกำรใช้งำน เกิดกำรสร้ำงสรรค์ และเชี่ยวชำญเป็น
มืออำชีพในอนำคต 
 เทคโนโลยีควำมเป็นจริงเสมือน (VR, Virtual Reality) เป็นเทคโนโลยีที่ก ำลังได้รับควำมนิยมเป็นอย่ำงมำกใน
กำรประยุกต์ใช้ในกำรสร้ำงสรรค์สื่อ ซึ่งเทคโนโลยีควำมเป็นจริงเสมือน (VR, Virtual Reality) หมำยถึง กำรจ ำลอง
สภำพกำรณ์แบบ 3 มิติทำงคอมพิวเตอร์ ที่ให้ข้อมูลกำรรับรู้ เช่น ภำพ เสียง เป็นต้น ซึ่งท ำให้ผู้ใช้มีควำมรู้สึกรำวกับว่ำ
อยู่ในก็ท ำให้ผู้ใช้สำมำรถเรียนรู้ผ่ำน “ควำมจริงเสมือน” โดยเข้ำไปสัมผัสประสบกำรณ์ในสถำนที่เสมือนที่บำงครั้งไม่
สำมำรถเข้ำไปถึงได้ในโลกแห่งควำมจริง เช่น โลกแห่งจินตนำกำร หรือสถำนที่ที่ใหญ่ หรือเล็กเกินกว่ำจะมองเห็นและ
เข้ำไปได ้ ด้วยเหตุนี้ เทคโนโลยีควำมเป็นจริงเสมือนจึงได้รับควำมสนใจและมีมูลค่ำกำรตลำดเพ่ิมขึ้นเรื่อยๆ เนื่องจำก
เทคโนโลยีดังกล่ำวสำมำรถสร้ำงสรรค์โลกเสมือนจริงและน ำพำคนเข้ำไปสัมผัสประสบกำรณ์ในโลกเสมือนเพ่ือท ำ
กิจกรรมต่ำง ๆ อีกทั้งยังเกิดประโยชน์ทั้งในอุตสำหกรรมและวงกำรที่หลำกหลำย เช่น อุตสำหกรรมท่องเที่ยว แวด
วงกำรศึกษำ กำรซื้อขำย หรือด้ำนกำรแพทย์ เป็นต้น 
 ปัจจุบันหลักสูตรเทคโนโลยีมัลติมีเดียมีครุภัณฑ์ในกำรสร้ำงสรรค์งำนประเภทสื่อปฏิสัมพันธ์ รวมทั้ง
เทคโนโลยีควำมจริงเสมือน (Virtual reality) อยู่จ ำนวนหนึ่ง ได้แก่ แว่นเทคโนโลยีควำมจริงเสมือน (Virtual reality) 
จ ำนวน 2 ตัว ซึ่งยังไม่เพียงพอต่อปริมำณกำรใช้งำนของนักศึกษำ รวมถึงในปัจจุบันมีกำรพัฒนำเทคโนโลยีใหม่ในแว่น
เทคโนโลยีควำมจริงเสมือน (Virtual reality) เพ่ือให้กำรสร้ำงสรรค์ผลงำนมีประสิทธิภำพ สมจริง มำกยิ่งขึ้น ทำง
หลักสูตรจึงเห็นควำมจ ำเป็นในกำรจัดหำครุภัณฑ์แว่น เทคโนโลยีควำมจริงเสมือน (Virtual reality) มำเพ่ิม
ประสิทธิภำพในกำรผลิตผลงำนทั้งของนักศึกษำ และเป็นกำรเสริมสร้ำงประสิทธิภำพในกำรสร้ำงห้อง VR/AR/MR 
Laboratory ในกำรสร้ำงสรรค์งำนปฏิสัมพันธ์ อีกด้วย 
 
 
 
 
 



  มาตรฐานขั้นต่ าที่ควรมี…10….มีอยู่แล้ว……2………..ใช้การได้……2….………ช ารุด…....-.....…… 
 ใช้ส าหรับวิชา กำรออกแบบรูปทรง 3 มิติ กำรผลิตแอนิเมชัน 3 มิติ กำรศึกษำเฉพำะทำงเทคโนโลยีสื่อประสม
 หลักสูตร เทคโนโลยีบัณฑิต             ระดับ ปริญญำตรี 
 จ านวนนักศึกษา 700  คน  ความถี่ในการใช้งาน  48  ชั่วโมง/ สัปดำห์ 
 สถานที่ ติดตั้ง/จัดวางครุภัณฑ์ อำคำรคณะเทคโนโลยีสื่อสำรมวลชน ชั้น 3  ห้องปฏิบัติกำรสต๊อปโมชั่น 

6. คุณลักษณะเฉพาะ 
ชุดจ าลองเทคโนโลยีความจริงเสมือน (Virtual Reality) ขั้นสูง 1 ชุด ประกอบด้วย 

- แว่นจ ำลองเทคโนโลยีควำมจริงเสมือนไร้สำย จ ำนวน 2 เครื่อง     132,680 บำท  
  เครื่องละ 66,340 บำท 
- กล้อง 360 องศำ จ ำนวน 4 ตัว         28,087.50 บำท 
7. แผนการใช้จ่ายงบประมาณ ใหร้ะบุจ านวนเงินงบประมาณ  

         หน่วย : ล้านบาท ( ทศนิยม 3  ต าแหน่ง ) 
     รายการ  ต.ค.  พ.ย.  ธ.ค.  ม.ค.  ก.พ.  มี.ค.  เม.ย.  พ.ค.  มิ.ย.  ก.ค.  ส.ค.  ก.ย. 
ลงนามสัญญา               
เบิกจ่ายเงิน    0.160         

 

8. ค าชี้แจงอ่ืนๆ เพื่อประกอบการพิจารณา      
ชุดจ ำลองเทคโนโลยีควำมจริงเสมือน (Virtual reality) ขั้นสูง หำกได้รับกำรพิจำรณำจะเป็นประโยชน์ต่อทั้ง

อำจำรย์ผู้สอนและนักศึกษำเป็นอย่ำงมำก เนื่องจำกทำงสำขำเทคโนโลยีมัลติมีเดียได้ท ำกำรศึกษำข้อมูลและเห็น
ควำมส ำคัญของกำรใช้เทคโนโลยีควำมจริงเสมือน (Virtual reality) ในกำรสร้ำงสรรค์สื่อนวัตกรรม ให้ทันสมัยและรองรับ
ควำมต้องกำรทำงด้ำนเทคโนโลยีในปัจจุบัน อีกทั้งนักศึกษำและอำจำรย์สำมำรถน ำอุปกรณ์ดังกล่ำวมำใช้ในกำร
สร้ำงสรรค์สื่อ สำมำรถจัดเป็นเวิร์คช๊อปที่ให้ทุกคนสำมำรถเข้ำมำท ำโปรเจคต่ำง ๆ ได้ เป็นอุปกรณ์ที่จะเกิดประโยชน์
อย่ำงยิ่งในกำรเรียนกำรสอนทั้งปัจจุบันและอนำคต 


