
 

 

 

แผนกิจกรรมนักศึกษา 

คณะสถาปตยกรรมศาสตร ประจำปงบประมาณ 2563 
โดยฝายพัฒนานักศึกษา 

คณะสถาปตยกรรมศาสตร 

  



คำนำ 

คณะสถาปตยกรรมศาสตรเปนแหลงในการผลิตสถาปนิกซึ่งเปนวชิาชีพที่รวมศาสตรที่ใชในการทำงานดานตาง ๆ เขาดวยกัน ทั้งดานที่เกี่ยวของกับ 

ศิลปะ วทิยาศาสตร สงัคม วัฒนธรรม ตลอดจนเทคโนโลยีตาง ๆ จึงมีรูปแบบการเรียนการสอนทั้งดานทฤษฎีและปฏิบัติเพ่ือนำไปสูสถาปนิกทีร่วมทั้ง

พฤติกรรมดานตาง ๆที่จำเปนตอการปฏิบัติวิชาชีพ ดังนน้ันในดานการจัดกิจกรรมจึงเปนสวนสำคัญที่ชวยสงเสริม การสรางบัณฑิตดานสถาปตยกรรมทีด่ ี

โดยเฉพาะอยางยิ่งการผลิตนักนวตักรรมตามความมุงเนนของมหาวิทยาลัย รวมถึงดานศิลปวัฒนธรรม ฝายพัฒนานักศึกษาคณะสถาปตยกรรมศาสตรจึงได

จัดทำแผนกิจกรรมนักศึกษาที่สอดคลองกับประเด็นยุทธศาสตรและกลยุทธที่เก่ียวของกับงานดานการพัฒนานักศึกษา เพ่ือสรางกิจกรรมที่สงเสรมิ

องคประกอบของความเปนสถาปนิกที่ดีตอไปในอนาคต 

  



บทนำ 

กิจกรรมนักศึกษาเปนส่ิงสำคัญในการขับเคลื่อนงานพัฒนานักศึกษาในเปนไปตามประเด็นยุทธศาสตรและกลยุทธที่เก่ียวของตั้งแตการสนับสนุนในการให

ความรู เสริมสรางใหเกิดประสิทธิภาพในการเรียน ทั้งการใหคำปรึกษาการทางวชิาการ การบริการดานอื่น ๆ รวมทั้งเปนการเตรียมความพรอมใหกับนักศึกษาใหม 

ตลอดจนเตรียมความพรอมใหนักศึกษาที่กำลังจะจบไปเปนสถาปนิก นอกจากนี้กิจกรรมที่นักศึกษามีโอกาสไดเขารวมตลอดการเรียนทั้ง 5 ยังสงเสริมในดานทักษะ

การทำงานทั้งในแงความรู การคิดสรางสรรค เทคโนโลยีและนัวตกรรม และในแงการทำงานและอยูรวมกันในสังคม รวมไปถึงความเขาใจวัฒนธรรมประเพณีอันมี

สุนทรียภาพ 

วิสัยทัศน 

สรางกิจกรรมนักศึกษาสงเสริมความสรางสรรค ดวยนวัตกรรมและเทคโนโลย ี

หนาที่ 

จัดกิจกรรมนักศึกษาทีส่งเสริมความสรางสรรค ดวยนวัตกรรมและเทคโนโลย ี

 

วัตถุประสงคของแผนกิจกรรมพัฒนานักศึกษา 

1. จัดกิจกรรมที่สงเสรมิ ความสามารถในการออกแบบ สรางสรรค ดวยนวัตกรรมและเทคโนโลย ี

2. จัดกิจกรรมทีม่ีความเชื่อมโยงกับประเดน็ยุทธศาสตรของคณะสถาปตยกรรมศาสตร ที่เก่ียวของกับการพัฒนานักศึกษา 

3. จัดกิจกรรมที่สงเสรมิคุณลักษณะบัณฑิตตามมาตรฐานผลการเรียนรูตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิแหงชาติ 5 ประการ 

4. เสริมสรางทักษะการเรียนรูในทศวรรษที่ 21  



แผนกิจกรรมนกัศึกษา 

คณะสถาปตยกรรมศาสตร ประจำปงบประมาณ 2563 ตามประเด็นยุทธศาสตรของคณะสถาปตยกรรมศาสตร 

พันธกิจ ประเด็น

ยุทธศาสตร 

เปาประสงค (O) ตัวชี้วัด (KR) เปาหมาย (KPI-S) กลยุทธ (S) ตัวชี้วัด (KPI) เปาหมาย โครงการ/กิจกรรม (P) 

63 64 65 63 64 65 

 1 การเรียนรูสูการ

เปนนวัตกร 

O1 การผลิตบัณฑิต

สูนวัตกรและ

ผูประกอบการ

สรางสรรคงาน

นวตักรรม เพื่อ

ยกระดับขีด

ความสามารถในการ

แขงขันของประเทศ 

KR 1.1 รอยละของ

บัณฑิตมี

คุณลักษณะเปนน

วัตกรและมี

คุณสมบัติตาม

บัณฑิตท่ีพึง

ประสงค 

90 90 90 S1.1 พัฒนาระบบท่ี

สงเสริมใหนักเรียน

ท่ีเกง ดี และมี

ศักยภาพเขามา

ศึกษาตอ ดวยความ

รวมมือกับโรงเรียน/

สถาบัน 

KPI1.1.2 จำนวน

นักศึกษาท่ีผานการ

อบรมทักษะความ

ถนัดทาง

สถาปตยกรรมเพื่อ

เปนกลยุทธในการ

คัดเลือก (คน) 

 

80 85 90 โครงการปฐมนิเทศ  

โครงการติวนองใหม 

 

       S1.4 พัฒนา

สมรรถนะนักศึกษา

ตามคุณสมบัติ

บัณฑิตท่ีพึงประสงค 

KPI1.4.1รอยละ

ของจำนวน

นักศึกษาท่ีผาน

กิจกรรมดาน

สมรรถนะคุณวุฒิ

วิชาชีพ และ5H 

(รอยละ) 

50 60 70 โครงการเฟรชชี่ไนท  

โครงการไหวครู 

งานประจำป Arch Fest 

สัมมนาทางสถาปตยกรรม 

โครงการปจฉิมนิเทศนักศึกษา  

สถาปตยอาสา 

บำเพญประโยชน 

Arch Cup 

งานบัวน้ำเงินเกมส 

แนะแนว 

 

 

 



 

 

พันธกิจ ประเด็น

ยุทธศาสตร 

เปาประสงค (O) ตัวชี้วัด (KR) เปาหมาย (KPI-S) กลยุทธ (S) ตัวชี้วัด (KPI) เปาหมาย โครงการ/กิจกรรม (P) 

63 64 65 63 64 65 

       S1.8 พัฒนาระบบ

การติดตามและ

ประเมินผลสัมฤทธิ์

การเรียนรูของ

ผูเรียน 

KPI1.8.1 จำนวน

กิจกรรมท่ีจัด

นิทรรศการ

แสดงผลงาน

นักศึกษาสะทอน

ผลสัมฤทธิ์การ

เรียนรูของผูเรียน 

(กิจกรรม) 

1 2 3 งานประจำป Arch Fest 

สัมมนาทางสถาปตยกรรม Arch Talk 

สำรองแขงขันทักษะ 

 

   KR 1.2 นักศึกษา

สงนวัตกรรม หรือ

งานสรางสรรคเขา

ประกวดใน

โครงการดาน

สถาปตยกรรม 

และการออกแบบ 

   S1.9 พัฒนา

นักศึกษาใหมี

ความคิดเชิง

ผูประกอบการ

สรางสรรค

นวัตกรรม  

kPI1.9.1 จำนวน

กิจกรรมท่ีสรางแรง

บันดาลใจสูการ

เปนผูประกอบการ

อิสระ  

2 3 3 โครงการปฐมนิเทศ  

งานประจำป Arch Fest 

โครงการปจฉิมนิเทศนักศึกษา  

 

 

 

 

 



 

 

พันธกิจ ประเด็น

ยุทธศาสตร 

เปาประสงค (O) ตัวชี้วัด (KR) เปาหมาย (KPI-S) กลยุทธ (S) ตัวชี้วัด (KPI) เปาหมาย โครงการ/กิจกรรม (P) 

63 64 65 63 64 65 

 3 การบริการวิชาการ

และเพ่ิมคณุคาดาน

ศิลปวัฒนธรรม 

O3 สรางความ

เขมแข็งของเศรษฐกิจ

และ เพิ่มคุณคาทาง

ศิลปวัฒนธรรม ถูมิ

ปญญาทองถิ่นดวยน

วัตวิถี 

KR 3.4 องคความรู

หรือนวัตกรรมดาน

ศิลปวัฒนธรรม

นำไปใชประโยชน

และสรางคุณคาตอ

ชุมชน สังคม 

ประเทศชาติ 

- - - S3.4 สงเสริมอนุรักษ 

สืบสานศิลปวัฒนธรรม 

ภูมิปญญาทองถ่ินดวย 

นวัตกรรม และพัฒนา

ตอยอดใหเกิดคุณคา

เพิ่ม 

KPI 3.4.1 

จำนวน

กิจกรรมที่จัด

โครงการท่ี

สงเสริมอนุรักษ 

สืบสาน

ศิลปวัฒนธรรม 

ภูมิปญญา

ทองถิ่นดวย 

นวัตกรรม และ

พัฒนาตอยอด

ใหเกิดคุณคา

เพ่ิม (กิจกรรม) 

2 3 3 โครงการไหวครู 

โครงการบำเพ็ญประโยชน 

 

 

  



 

  

O3 

KR 1.1 KR 1.2 KR 3.4 TQF1 TQF2 TQF3 TQF4 TQF5 1 2 3 4

1 โครงการปฐมนิเทศนักศึกษา x x x x x KR 1.1 บณัฑิตมีคุณลักษณะเปนนวัตกรและมีคุณสมบัติตามบัณฑิตท่ีพึงประสงค

2 ติวนองใหม x x x x x x x x KR 1.2 นกัศึกษาสงนวัตกรรม หรืองานสรางสรรค เขาประกวดในโครงการดานสถาปตยกรรม และการออกแบบ 

3 โครงการเฟรชช่ีไนท x x x x x KR 3.4 องคความรูหรือนวัตกรรมดานศิลปวัฒนธรรมนําไปใชประโยชนและสรางคุณคาตอชุมชน สังคม ประเทศชาติ

8 ศิลปจุม x x x TQF 1 คุณธรรม จริยธรรม

4 โครงการไหวครู x x x x x x TQF 2 ความรู

12 Arch Cup x x x x x TQF 3 ทกัษะทางปญญา

13 งานบัวน้ําเงินเกมส x x x x x TQF 4 ทกัษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ

9 งานประจําป Arch Fest x x x x x x x x x x TQF 5 ทกัษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสารและการใช IT

5 สัมมนาทางสถาปตยกรรม x x x x x x x x x 21-1 ดานกลุมวิชาหลัก 

6 โครงการปจฉิมนิเทศนักศึกษา x x x x x 21-2 กลุมทักษะชีวิตและอาชีพ 

5 แนะแนว x x x x 21-3 กลุมทักษะการเรียนรูและนวัตกรรม 

10 สถาปตยอาสา x x x x x x x x x x 21-4 กลุมทักษะสารสนเทศส่ือและเทคโนโลยี 

14 บาํเพญประโยชน x x x x x x x x x x x

15 สํารองแขงขันทักษะ x x x x x x x x

ผลสัมฤทธ์ิท่ีสําคัญ(Key Results) ตัวช้ีวัด (KPI)    

O1 TQF ศตวรรษท่ี21

แผนการดําเนินการความสัมพันธกับประเด็นยุทธศาสตร



แผนการดำเนินโครงการ/กิจกรรม ตามเวลาและงบประมาณ 

 

มิถุนายน กรกฎาคม สิงหาคม กันยายน ตุลาคม พฤศจิกายน ธันวาคม มกราคม กุมภาพันธ มีนาคม เมษายน พฤษภาคม

1 โครงการปฐมนิเทศนักศึกษา ใชบัญชีปฐมนเิทศ

2 ติวนองใหม 6,000             

3 โครงการเฟรชช่ีไนท 85,000            

4 ศิลปจุม 20,000            

5 โครงการไหวครู 35,000            

6 Arch Cup 40,000            

7 งานบัวน้ําเงินเกมส 40,000            

8 งานประจําป Arch Fest 80,000            

9 สัมมนาทางสถาปตยกรรม 35,000            

10 โครงการปจฉิมนิเทศนกัศึกษา ใชบัญชีปฐมนิเทศ

11 แนะแนว 10,000            

12 สถาปตยอาสา 30,000            

13 บําเพญประโยชน 10,000            

14 สํารองแขงขันทักษะ 50,000            

15 เก็บเขาบัญชีสะสม 10% 49,000            

รวม 490,000          


