
 

 

 

ผลของแผนกิจกรรมนักศึกษา 

คณะสถาปตยกรรมศาสตร ประจำปงบประมาณ 2563 
โดยฝายพัฒนานักศึกษา 

คณะสถาปตยกรรมศาสตร 

  



ผลของแผนกจิกรรมนักศกึษา 

คณะสถาปตยกรรมศาสตร ประจำปงบประมาณ 2563 ตามประเด็นยุทธศาสตรของคณะสถาปตยกรรมศาสตร 

พันธกิจ ประเด็น

ยุทธศาสตร 

เปาประสงค (O) ตัวชี้วัด (KR) เปาหมาย (KPI-S) กลยุทธ (S) ตัวชี้วัด (KPI) ผล/เปาหมาย โครงการ/กิจกรรม (P) 

63 64 65 63 64 65 

 1 การเรียนรูสูการ

เปนนวัตกร 

O1 การผลิตบัณฑิต

สูนวัตกรและ

ผูประกอบการ

สรางสรรคงาน

นวตักรรม เพื่อ

ยกระดับขีด

ความสามารถในการ

แขงขันของประเทศ 

KR 1.1 รอยละของ

บัณฑิตมี

คุณลักษณะเปนน

วัตกรและมี

คุณสมบัติตาม

บัณฑิตท่ีพึง

ประสงค 

223 90 90 S1.1 พัฒนาระบบท่ี

สงเสริมใหนักเรียน

ท่ีเกง ดี และมี

ศักยภาพเขามา

ศึกษาตอ ดวยความ

รวมมือกับโรงเรียน/

สถาบัน 

KPI1.1.2 จำนวน

นักศึกษาท่ีผานการ

อบรมทักษะความ

ถนัดทาง

สถาปตยกรรมเพื่อ

เปนกลยุทธในการ

คัดเลือก (คน) 

 

223/ 

80 

85 90 โครงการปฐมนิเทศ  

โครงการติวนองใหม 

 

       S1.4 พัฒนา

สมรรถนะนักศึกษา

ตามคุณสมบัติ

บัณฑิตท่ีพึงประสงค 

KPI1.4.1รอยละ

ของจำนวน

นักศึกษาท่ีผาน

กิจกรรมดาน

สมรรถนะคุณวุฒิ

วิชาชีพ และ5H 

(รอยละ) 

100/ 

50 

60 70 โครงการเฟรชชี่ไนท  

โครงการไหวครู 

งานประจำป Arch Fest 

สัมมนาทางสถาปตยกรรม 

โครงการปจฉิมนิเทศนักศึกษา  

สถาปตยจะออกแบบครั้งที่ 1 

สถาปตยจะออกแบบครั้งที่ 2 

สถาปตยจะออกแบบครั้งที่ 3 

ประกวดออกแบบ ลายไทยกราฟฟค 

ประกวดที่จอดรถ 

 

 

 



 

 

พันธกิจ ประเด็น

ยุทธศาสตร 

เปาประสงค (O) ตัวชี้วัด (KR) เปาหมาย (KPI-S) กลยุทธ (S) ตัวชี้วัด (KPI) ผล/เปาหมาย โครงการ/กิจกรรม (P) 

63 64 65 63 64 65 

       S1.8 พัฒนาระบบ

การติดตามและ

ประเมินผลสัมฤทธิ์

การเรียนรูของ

ผูเรียน 

KPI1.8.1 จำนวน

กิจกรรมท่ีจัด

นิทรรศการ

แสดงผลงาน

นักศึกษาสะทอน

ผลสัมฤทธิ์การ

เรียนรูของผูเรียน 

(กิจกรรม) 

3/1 2 3 สัมมนาทางสถาปตยกรรม Arch Talk 

แขงขันทักษะทางดานสถาปตยกรรม 

นครปฐม 

โครงการจัดนิทรรศการ เชียงใหม  

   KR 1.2 นักศึกษา

สงนวัตกรรม หรือ

งานสรางสรรคเขา

ประกวดใน

โครงการดาน

สถาปตยกรรม 

และการออกแบบ 

   S1.9 พัฒนา

นักศึกษาใหมี

ความคิดเชิง

ผูประกอบการ

สรางสรรค

นวัตกรรม  

kPI1.9.1 จำนวน

กิจกรรมท่ีสรางแรง

บันดาลใจสูการ

เปนผูประกอบการ

อิสระ  

2/2 3 3 โครงการปฐมนิเทศ  

โครงการปจฉิมนิเทศนักศึกษา 

 

 

 

 

 



 

 

พันธกิจ ประเด็น

ยุทธศาสตร 

เปาประสงค (O) ตัวชี้วัด (KR) เปาหมาย (KPI-S) กลยุทธ (S) ตัวชี้วัด (KPI) ผล/เปาหมาย โครงการ/กิจกรรม (P) 

63 64 65 63 64 65 

 3 การบริการวิชาการ

และเพ่ิมคณุคาดาน

ศิลปวัฒนธรรม 

O3 สรางความ

เขมแข็งของเศรษฐกิจ

และ เพิ่มคุณคาทาง

ศิลปวัฒนธรรม ถูมิ

ปญญาทองถิ่นดวยน

วัตวิถี 

KR 3.4 องคความรู

หรือนวัตกรรมดาน

ศิลปวัฒนธรรม

นำไปใชประโยชน

และสรางคุณคาตอ

ชุมชน สังคม 

ประเทศชาติ 

- - - S3.4 สงเสริมอนุรักษ 

สืบสานศิลปวัฒนธรรม 

ภูมิปญญาทองถ่ินดวย 

นวัตกรรม และพัฒนา

ตอยอดใหเกิดคุณคา

เพิ่ม 

KPI 3.4.1 

จำนวน

กิจกรรมที่จัด

โครงการท่ี

สงเสริมอนุรักษ 

สืบสาน

ศิลปวัฒนธรรม 

ภูมิปญญา

ทองถิ่นดวย 

นวัตกรรม และ

พัฒนาตอยอด

ใหเกิดคุณคา

เพ่ิม (กิจกรรม) 

2/2 3 3 โครงการไหวครู 

โครงการบำเพ็ญประโยชนประกวดออกแบบ 

ลายไทยกราฟฟค 

 

 

 

  



 

O3 

KR 1.1 KR 1.2 KR 3.4 TQF1 TQF2 TQF3 TQF4 TQF5 1 2 3 4

1 โครงการปฐมนิเทศนักศึกษา x x x x x KR 1.1 บัณฑิตมีคุณลักษณะเปนนวัตกรและมีคุณสมบัติตามบัณฑิตที่พึงประสงค

2 ติวนองใหม x x x x x x x x KR 1.2 นักศึกษาสงนวัตกรรม หรืองานสรางสรรค เขาประกวดในโครงการดานสถาปตยกรรม และการออกแบบ 

3 โครงการเฟรชช่ีไนท x x x x x KR 3.4 องคความรูหรือนวัตกรรมดานศิลปวัฒนธรรมนําไปใชประโยชนและสรางคุณคาตอชุมชน สังคม ประเทศชาติ

4 ศิลปจุม TQF 1 คุณธรรม จริยธรรม

5 โครงการไหวครู x x x x x x TQF 2 ความรู

6 Arch Cup TQF 3 ทักษะทางปญญา

7 งานบัวน้ําเงินเกมส TQF 4 ทักษะความสัมพันธระหวางบคุคลและความรับผิดชอบ

8 งานประจําป Arch Fest TQF 5 ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสารและการใช IT

9 สัมมนาทางสถาปตยกรรม Arch Talk x x x x x x x x x 21-1 ดานกลุมวิชาหลัก 

10 โครงการปจฉิมนิเทศนกัศึกษา x x x x x 21-2 กลุมทักษะชีวิตและอาชีพ 

11 แนะแนว 21-3 กลุมทักษะการเรียนรูและนวัตกรรม 

12 สถาปตยอาสา 21-4 กลุมทักษะสารสนเทศส่ือและเทคโนโลยี 

13 สถาปตยจะออกแบบคร้ังท่ี 1 x x x x x x x x x x

14 สถาปตยจะออกแบบคร้ังท่ี 2 x x x x x x x x x x

15 สถาปตยจะออกแบบคร้ังท่ี 3 x x x x x x x x x x

16 ประกวดออกแบบ ลายไทยกราฟฟค x x x x x x x x x x x x

17 ประกวดที่จอดรถ x x x x x x x x x x x

18 แขงขันทักษะทางดานสถาปตยกรรม นครปฐม x x x x x x x x x

19 โครงการจัดนิทรรศการ เชียงใหม x x x x x x x x x

บําเพญประโยชน

สํารองแขงขันทักษะ

ผลความสัมพันธกับประเด็นยุทธศาสตร

ไมไดดําเนนิการ

ไมไดดําเนนิการ

ไมไดดําเนนิการ

ไมไดดําเนนิการ

ไมไดดําเนนิการ

ไมไดดําเนนิการ

ผลสัมฤทธ์ิท่ีสําคัญ(Key Results) ตัวช้ีวัด (KPI)    

O1 TQF ศตวรรษท่ี21



ผลการดำเนินโครงการ/กิจกรรม ตามเวลาและงบประมาณ 

 

มิถุนายน กรกฎาคม สิงหาคม กันยายน ตุลาคม พฤศจิกายน ธันวาคม มกราคม กุมภาพันธ มีนาคม เมษายน พฤษภาคม

1 โครงการปฐมนิเทศนักศึกษา (4200) X ใชบัญชีปฐมนิเทศ

2 ติวนองใหม X -                

3 โครงการเฟรชช่ีไนท X 81,100            

4 ศิลปจุม X ไมไดดําเนินการ

5 โครงการไหวครู 36,000            

6 Arch Cup ไมไดดําเนนิการ

7 งานบัวน้ําเงินเกมส ไมไดดําเนนิการ

8 งานประจําป Arch Fest ไมไดดําเนนิการ

9 สัมมนาทางสถาปตยกรรม Arch Talk 43,575            

10 โครงการปจฉิมนิเทศนักศึกษา (9600) ใชบัญชีปฐมนิเทศ

11 แนะแนว ไมไดดําเนินการ

12 สถาปตยอาสา ไมไดดําเนินการ

บาํเพญประโยชน

13 สถาปตยจะออกแบบคร้ังท่ี 1 X -                

14 สถาปตยจะออกแบบคร้ังท่ี 2 X -                

15 สถาปตยจะออกแบบคร้ังท่ี 3 X -                

16 ประกวดออกแบบ ลายไทยกราฟฟค X 6,000             

17 ประกวดที่จอดรถ 6,000             

สํารองแขงขันทักษะ X

18 แขงขันทักษะทางดานสถาปตยกรรม นครปฐม X 2,200             

19 โครงการจัดนทิรรศการ เชียงใหม X 35,610            

เก็บเขาบัญชีสะสม 279,515          


